Noa PRIEM

Développeur & Designer Ul/UX

CONTACT

noa.priem@outlook.fr
07 83 80 78 94

Lannion, France

COMPETENCES

Langages
Java C Python
JavaScript TypeScript

GDScript HTML/CSS

Outils & Technologies
Figma Godot Engine
Unity Linux Raspberry Pi

ESP32

LANGUES

Francais - Langue maternelle
Anglais - Courant
Suédois - Apprentissage

Espagnol - Notions

CENTRES D'INTERET

* Jeux vidéo

« Matériel informatique rétro
» Réseaux de transport urbain
* Architecture moderne

* Design

PROFIL

Etudiant en BUT Informatique passionné par la création d'expériences
interactives alliant développement et design. Grand créatif et maitre de
techniques variées, je recherche des opportunités dans le
divertissement numérique et le design d'interfaces pour donner vie a
des projets innovants et amusants.

FORMATION

. N , 2025 - maintenant
BUT Informatigue (1&re année) |

IUT de Lannion

Formation générale en développement logiciel, algorithmique, bases de
données et gestion de projets informatiques.

PROJETS

. \ En cours
Projet Cross-Media Personnel

Développement d'un univers narratif décliné sur plusieurs supports (jeu
vidéo, sites web, contenus interactifs). Conception de la direction
artistique, programmation gameplay.

. , . Projet personnel
Design Reéseau de Transport Fictif JEEP

Création complete d'une identité visuelle pour un réseau de transport
urbain fictif avec Figma : charte graphique, signalétique, interfaces et
supports de communication.

Projet académique

Site Web Touristique

Conception et développement d'un site web responsive présentant une
destination touristique, avec interface moderne.

. Projet académique
Jeu Sokoban avec algorithme : :

Développement d'un jeu de réflexion Sokoban avec implémentation d'un
algorithme capable de résoudre automatiquement les niveaux de
maniere optimale.

\ . , Projet lycée
Systeme de Lumieres Connectees e
Conception d'un systeme domotique de contrdle d'éclairage intelligent

utilisant Raspberry Pi et ESP32, avec interface de contréle et
programmation sous Linux.

QUALITES

Créativité : Capacité a imaginer et concrétiser des concepts originaux
alliant esthétique et fonctionnalité.

Communication : A l'aise a I'oral comme a I'écrit pour présenter des
idées.

Polyvalence technique : Maitrise de multiples langages et outils pour
s'adapter a divers environnements de développement.



